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OPIS PROJEKTU:

Czy nauka programowania ma sens w przypadku przedszkolakéw? Tak, bo esencjg tej sztuki
jest logiczne myslenie, znajomos$¢ podstawowych poje¢ matematycznych i zdolno$¢
koncentracji.

W naszym przedszkolu zago$city na dobre nowe pojecia: kodowanie, wstep do
programowania. Wniosek? Technologia cyfrowa zaliczona zostata do statych komponentéw
edukacji.

Zabawy z kodowaniem sg petne rado$ci: otwieraja umysly, rozwijaja umiejetnosci
logicznego myslenia, rozumowania i wnioskowania. Ksztalca wyobrazni¢ i kreatywnos¢
dzieci. Zachecaja je do dzialan grupowych, dzi¢ki czemu juz kilkulatkowie rozwijaja sie¢
spolecznie.

Czas, ktory dzieci spedzajg w przedszkolu, pozwala im polubi¢ kodowanie, traktowaé zabawy
z nim jako naturalng cz¢$¢ edukacji i wychowania. Dla efektywnej realizacji procesu
wychowawczego bardzo wazng cechg zabaw z elementami kodowania stanowi fakt, ze
trudnosci, ktoére moga pojawic si¢ w ich trakcie, sg przez dzieci traktowane raczej jako
wyzwania, a nie jako problemy czy bariery.

W trakcie zabaw z kodami dzieci koncentruja si¢ na wyszukiwaniu rozwigzan (jednego lub
wielu), przez co wzrasta ich poczucie wlasnej wartosci. Czuja si¢ zauwazone i docenione, co
w konsekwencji przyspiesza i czyni bardziej efektywnym proces przyswajania przez nie
informacji i rozwoju nowych umiejgtnosci.

Bedziemy pracowa¢ na duzej macie wzorowanej na macie edukacyjnej Mistrzow Kodowania
(MK) — to nasza baza. Mata pozwala nauczycielowi, tak skonstruowac¢ zajecia dydaktyczne,
zeby strong aktywna byto dziecko, ktore poprzez manipulowanie przedmiotami, materiatem
MK, nabiera do§wiadczen, tak waznych w procesach poznawczych. Dodatkowo zajeciom
towarzyszy spora dawka ruchu i czg¢ste zmiany aktywnos$ci. Zaproponowane zabawy sg
zgodne z Podstawg Programowa Wychowania Przedszkolnego.

Dzieci do dziatania na macie beda wykorzystywac kartoniki — tzw. klocki z r6znymi
symbolami, znakami, obrazkami, liczmanami, cyframi, kierunkami ruchu itp. Klockow tych
bedzie przybywac w miarg wzrostu umiejetnosci dzieci i stopnia trudnos$ci zajec.

Bedziemy kodowacé na osiach, odczytywac droge do celu i kodowac ja - sekwencje
kodowania i rozkodowywania, tworzy¢ projekty, konstruowac¢ gry planszowe, rozwigzywac
i uktada¢ sudoku itp. Mata MK umozliwi nam nauke przez zabawe, przez dos§wiadczanie,

z ruchem w tle. Zajecia te majg sprawia¢ dzieciom rados$¢, satystakcje 1 poczucie
odniesionego sukcesu. Majg by¢ forma rozrywki i przyjemnie spedzonym czasem.

CELE:

- r0zw0j spostrzegawczo$ci, wyobrazni, kojarzenia i logicznego myslenia - rozwoj manualny
oraz wzrokowo- ruchowy zwtaszcza motoryka mata - ksztaltowanie umiejetnosci spotecznych
i kompetencji migkkich ( wspotpraca w parach, w grupie) - trening pamieci - odczuwanie



radosci
i zadowolenia z pokonywania trudnosci;

- odczuwanie rado$ci i zadowolenia z pokonywania trudno$ci;

- nabywanie umiej¢tnosci radzenia sobie w sytuacjach trudnych; - rozbudzanie inwencji
tworczej
1 kreatywnosci .

- odczytywanie, rozumienie symboli i znakow;
METODY PRACY:

- Czynne (zabawy badawcze, eksperymenty) - Aktywne (burza m6zgoéw) - Ogladowe
(obserwacja, pokaz) - Stowne (wiersze, piosenki, opowiadania, zagadki, rozmowa, dyskusja)

FORMY ORGANIZACYJNE:
- Zbiorowa; - grupowa; -indywidualna.
POMOCE DYDAKTYCZNE:

Do zaje¢ z zakresu kodowania , bedg wykorzystywane pomoce dydaktyczne niezbedne do
realizacji dziatan w tym zakresie tj.:

PLANSZA DO KODOWANIA na jednej stronie znajduja si¢ na niej pola, ktére sktadajg si¢
z 9 x 9 kwadratow o wielkosci 15 cm na 15 cm, druga strona — 10 x 10 kwadratow o tej samej
wielkosci.

Obrazki — ilustracje tematyczne 15x15cm- 81 szt., kazda ilustracja w 9 kolorach ramek:

- zwierzeta: mysz, pies, kot - roliny: kwiat, drzewo, marchewka - pojazdy: auto, samolot,
zaglowka

Obrazki — ilustracje tematyczne 15x15cm- 81 szt., kazda tematyka obrazkow w 9 kolorach
ramek:

- zabawki - zwierze¢ta domowe - zwierzgta lesne - zwierzgta hodowlane - zwierzeta tagkowe -
owoce

- warzywa - figury - ksztatty.

Cyfry od 1 do 9 oraz cyfry konkrety- 15 x 15 cm :
Figury: koto, tréjkat, kwadrat

Owoce: jabtko, gruszka, banan

Zabawki: lalka, pitka, mi$

Klocki ruchu - strzatki, START, STOP



Do zaj¢¢ zostang rowniez przygotowane na biezgco pomoce niezbgdne do realizacji

okreslonej tematyki .

TOK ZAJEC:

Zajecia z kodowania rozpoczng si¢ w pierwszym tygodniu pazdziernika 2020 r. a zakoncza w

ostatnim tygodniu maja 2021 r.

Proponowane zabawy trwa¢ beda do 30 min. i przebiega¢ wg podobnego toku:

1. Wstep zaje¢ obejmujacy przedstawienie piosenki, wierszyka lub krotkiego opowiadania

dotyczacego zagadnienia; omowienie tematu.

2. Zajecie whasciwie z uzyciem PLANSZY DO KODOWANIA lub innej pomocy

dydaktycznej.

3. Zabawa ruchowa powigzana z omawianym zagadnieniem.

Zajgcia odbywac si¢ beda raz w tygodniu wg ponizszego harmonogramu.

Miesigc Temat zajec/cel glowny cele edukacyjne
Kolorowo mi. -dostrzeganie, a nast¢pnie kontynuowanie
-rozpoznawanie i nazywanie barw rytméw powtarzajgcych sie przedmiotow;
podstawowych;
Owocowy koszyk. -segregowanie obrazkow ze wzgledu na
-poznawanie roznych gatunkow jedna ceche;
owocOw; -okreslanie ich wielkosci, | -odwzorowywanie
koloru i ksztattu; i kontynuowanie rytmow graficznych;
-dostrzeganie a nastgpnie kontynuowanie
rytmow powtarzajacych sie przedmiotow;
-rozwijanie umiej¢tnosci klasyfikowania
przedmiotow;
-rozpoznawanie przedmiotow na podstawie
e ich cech;
g Jesienne liscie. -poréwnywanie przedmiotow, wskazywanie
iS -wprowadzenie nazw drzew: cech jednakowych i réznych;
E kasztanowiec, dab, klon i nazywanie | -segregowanie obrazkow ze wzgledu na

ich owocow: kasztan, zotadz,

skrzydlak

jedng ceche;

-okreslanie potozenia przedmiotow w
odniesieniu do siebie oraz w przestrzeni
wzgledem innych przedmiotow;
-dostrzeganie zmian zabarwienia lisci;
-tworzenie par obrazkow.

Dzien kundelka.

-wzbogacanie wiadomosci dzieci na
temat zwierzat domowych (wlasciwa
opieka, rola psa w zyciu ludzi)

-poréwnywanie wielkosci ,,na 0oko”, poprzez
przyktadanie, manipulowanie. -uzywanie
okreslen: maty-duzy;

-opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
poruszania si¢;

-nasladowanie w toku zabaw wydawanych
przez nie gltosoéw;




Dzien postaci z bajek.

-utrwalenie znajomosci popularnych
bajek dla dzieci ( Ja$ i Malgosia,
Czerwony Kapturek, Krolewna
Sniezka...)

-rozwijanie wyobrazni dziecigcej, oraz
inspirowanie ich do wyrazania tresci w
formie ekspresji ruchowej;

-rozwijanie zainteresowan dzieci bajkami;

Dzien jeza.

-poszerzenie wiadomosci na temat
srodowiska naturalnego (wyglad
jeza, jego sposob poruszania si¢

-dostrzeganie a nast¢pnie kontynuowanie
rytméw powtarzajacych sie przedmiotow;
-opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
poruszania si¢;

°

§ 1 odzywiania, przygotowanie si¢ do

k% zimy)

- Dzien kredki. -okreslanie potozenia przedmiotéw
-utrwalenie wygladu i nazw w odniesieniu do siebie oraz
podstawowych koloréw. w przestrzeni wzgledem innych

przedmiotow;
Czyste raczki mamy. -przestrzeganie zasady niekorzystania z
-nabywanie samodzielnosci w nalezacych do innych przedmiotow
wykonywaniu czynnosci osobistego uzytku;
samoobstugowych (mycie rak);
Mikolajki. -okre$lanie potozenia przedmiotow
-budowanie radosnej atmosfery w odniesieniu do siebie oraz
wyczekiwania na §w. Mikolaja w przestrzeni wzgledem innych
przedmiotdow;

- -poznawanie i kultywowanie tradycji

.0 ludowych wlasnego regionu;

3 Bob Budowniczy. -okre$lanie potozenia przedmiotow

S -ksztattowanie umiejgtnosci w odniesieniu do siebie oraz
wspolpracy w grupie; w przestrzeni wzgledem innych

przedmiotdw;
W oczekiwaniu na $wieta. -poznawanie i kultywowanie tradycji
-budowanie radosnej atmosfery ludowych wiasnego regionu
wyczekiwania na §wieta -sktadanie obrazka z czesci;
Balwankowa rodzinka. -rozwijanie umiej¢tnosci rozrézniania czesci
-ksztalcenie umiejetnosci uktadania | ciata;
kulek wg okreslonego kryterium (od | -doskonalenie umiejetnosci przeliczania i
najwigkszej do najmniejsze klasyfikowania;

-doskonalenie umiejetnosci uktadania

rytméw;

-ksztalcenie umiejgtnosci dobierania si¢ w

‘S pary wg kryterium ( maty batwanek z

t[; duzym);
7 Dzien $niegu. -poréwnywanie przedmiotow, wskazywanie

-okres$lanie pogodowych zjawisk
atmosferycznych
charakterystycznych dla zimy :
Snieg, mroz, itp.

cech jednakowych

I roznych;

-segregowanie obrazkow ze wzgledu na
jedna ceche;

Dzien Kubusia Puchatka.
-przyblizenie dzieciom historii
powstania postaci Kubusia Puchatka

-okreslanie potozenia przedmiotow
wzgledem siebie;




Kochani Dziadkowie.
-wzmacnianie wi¢zi uczuciowej

z rodzing; - rozwijanie szacunku do
ludzi starszych.

-podawanie powigzan mi¢dzy cztonkami
rodziny, np. Babcia to mama mamy lub
mama taty

- wyjasnianie wieloznacznosci;

Dzien ukladanki i lamigléwki.
-czerpanie rados$ci ze wspolnej
zabawy;

-postugiwanie si¢ ré6znymi figurami
geometrycznymi ptaskimi w toku zabaw i
zaje¢; manipulowanie nimi, opisywanie ich
ksztattu bez konieczno$ci zapamigtania ich
nazwy;

-porownywanie ksztattu figur, odszukiwanie
wsrod wielu figur dwaéch takich samych;

Dzien NiedZwiedzia.
-poznanie wygladu i zwyczajow
niedzwiedzia polarnego;

-opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
poruszania si¢;

-nasladowanie w toku zabaw wydawanych
przez nie gltosoéw;

2
3
Dzien pizzy. -rozwijanie umiejetnosci klasyfikowania
-poszerzanie wiedzy dzieci na temat | przedmiotow;
znanej wloskiej potrawy -poréwnywanie cech dwoch przedmiotdw;
-rozpoznawanie przedmiotow na podstawie
ich cech;
Dzien kota. -opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
-wzbogacanie wiadomosci dzieci na | poruszania sig;
temat zwierzat domowych (wtasciwa | -nasladowanie w toku zabaw wydawanych
opieka, rola psa w zyciu ludzi) przez nie gltosow;
-poréwnywanie przedmiotow, wskazywanie
cech jednakowych
i réznych;
Dzien dinozaura. -porownywanie wielkosci ,,na oko”, poprzez
-wzbogacanie wiadomosci dzieci na | przyktadanie, manipulowanie. -uzywanie
temat zwierzat domowych (wlasciwa | okreslen: maty-duzy;
opieka, rola psa w zyciu ludzi) -porzadkowanie przedmiotow wg wielkos$ci
malejacej 1 wzrastajacej;
W marcu jak w garncu. -dostrzeganie a nast¢pnie kontynuowanie
-zapoznanie z charakterystycznymi | rytmow powtarzajacych sie przedmiotow;
cechami marcowej pogody; -okreslanie charakterystycznych dla wiosny
o zjawisk przyrodniczych oraz ich wptywu na
N rozwdj roslin i zycie zwierzat;
g Kup, kap kropelko. -nasladowanie styszanych dzwigkow

-poznanie wlasciwosci i stanow
skupienia wody, poprzez
obserwacje, proste do§wiadczenia i
wycigganie wnioskow

glosem oraz za pomocg dowolnych
przedmiotow;

-dostrzeganie a nastgpnie kontynuowanie
rytmoéw powtarzajacych sie przedmiotow;

Dzien pandy.
-poszerzenie wiadomosci ze Swiata
przyrody dotyczace niedzwiedzi.

-opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
poruszania si¢;

-nasladowanie w toku zabaw wydawanych
przez nie gltoséw;




Wielkanocne pisanki.
-przyblizenie informacji na temat
Wielkanocy;

-poznawanie i kultywowanie tradycji
ludowych wilasnego regionu;
-poréwnywanie przedmiotow, wskazywanie
cech jednakowych

1 roznych;

-segregowanie obrazkow ze wzgledu na
jedna ceche;

Dzien teczy.

-ksztattowanie u dzieci
zainteresowan przyrodniczych na
podstawie zjawiska teczy;

-okreslanie potozenia przedmiotéw
w odniesieniu do siebie oraz

w przestrzeni wzgledem innych
przedmiotow;

. § -okreslanie charakterystycznych dla wiosny
2 zjawisk przyrodniczych,;
5 W wiejskiej zagrodzie. -okreslanie potozenia przedmiotow
-poznanie mieszkancow zagrody w odniesieniu do siebie oraz
wiejskiej; -poznanie odglosow w przestrzeni wzgledem innych
wydawanych przez zwierzgta przedmiotow;
wiejskie;
Dzien pingwina. -okreslanie potozenia przedmiotow w
-wzbudzanie zainteresowan odniesieniu do siebie oraz w przestrzeni
przyrodniczych; -bogacenie wzgledem innych przedmiotow;
wiadomosci na temat zwierzat -opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
biegunéw polarnych; poruszania sie;
-nasladowanie w toku zabaw wydawanych
przez nie gloséw;
Nasze zabawki. -tworzenie zbioréw w oparciu
-wdrazanie do zachowania porzadku | o pojecia ogdlniejsze;
w kacikach tematycznych i -tworzenie kolekcji (zbiorow);
zglaszania nauczycielce -porownywanie liczebnosci zbioréw na oko;
uszkodzonych zabawek; -przeliczanie elementow zbioru;
Dzien niezapominajki. -rozbudzanie w dzieciach mitosci
-rozwijanie zainteresowan 1 szacunku do otaczajacej nas przyrody;
przyrodniczych, wrazliwos¢ na -zapoznanie dzieci z wyjatkowym $wietem-
piekno przyrody i poszanowanie jej; | Swietem Niezapominajki;
-ksztaltowanie postawy proekologicznej
—_ majacej na celu ochrong i zachowanie
g naszej polskiej, roznorodnej przyrody;

Dzien kosmosu.
-poznanie wiadomosci na temat
kosmosu 1 uktadu stonecznego;

-okreslanie potozenia przedmiotow
w odniesieniu do siebie oraz

w przestrzeni wzgledem innych
przedmiotdw;

Dzien slimaka.
zapoznanie z wygladem i sposobem
zycia §limaka;

-opisywanie wygladu zwierzat, ich sposobu
poruszania si¢;

-porownywanie przedmiotow, wskazywanie
cech jednakowych

1 16znych;




EWALUACJA PROGRAMU:

Sprawozdania z realizacji programu beda na biezgco umieszczane w formie zdje¢ 1 krotkiego
opisu przebiegu zaj¢¢ na stronie internetowej przedszkola w zaktadce grupy.

KORZYSCI Z WYKORZYSTANIA PLANSZY DO KODOWANIA:

- organizacja przestrzeni do nauki poprzez zabawe;

- ¢wiczenie pamieci, koncentracja, spostrzegania;

- ¢wiczenie w liczeniu;

- rozwijanie umiej¢tnosci rozwigzywania problemoéw, myslenia logicznego;
- ¢wiczenie orientacji w kierunkach;

- nauka cierpliwosci, logiki i strategii dzialania.

ZAMIERZANE EFEKTY:

Zajecia na PLANSZY DO KODOWANIA

- wspomogg rozw0j mowy dzieci;

- wspiera¢ majg dzieci w rozwijaniu czynnos$ci intelektualnych, ktore stosujg w poznawaniu i
rozumieniu siebie 1 swojego otoczenia, czyli przewidywanie skutkow czynnosci
manipulacyjnych, klasyfikowanie obiektow, formutowanie uogdlnien typu to do tego pasuje

Itp.;

- wspiera¢ majg wychowanie zdrowotne i ksztaltowanie sprawnosci fizycznej dzieci, czyli w
duzej mierze ruch;

- wspomagaja rozw¢j intelektualny dzieci wraz z edukacja matematyczna;

- uksztaltujg poczatki gotowosci do nauki czytania 1 pisania.



